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Geneza powstania obrazkow logicznych

= Za ojca Malowania Liczbami uznaje sie japonskiego grafika Non Ishida, ktéry w 1987 roku
w Tokio wygrat konkurs polegajgcy na utozeniu obrazu z zapalonych swiatet w wiezowcu.
Pomyst gry powstat przy probie zapisu na papierze obrazka malowanego na wiezowcu. W
tym samym czasie japonski profesor Tetsuya Nishio wpadt na identyczny pomyst.

= Pierwsze tamigtowki zostaty opublikowane w japonskich magazynach szaradziarskich. W
1988 roku Non Ishida, w Japonii opublikowat trzy obrazki logiczne pod nazwg ,,Window Art.
Puzzles” W 1990 roku, w Wielkiej Brytanii, James Dalgety spopularyzowat Obrazki
Logiczne pod nazwg ,Nonograms” - publikujgc je w The Sunday Telegraph.

= Pierwsza ksigzka z Obrazkami Logicznymi ukazata sie w Japonii, w 1993 roku, jej autorem
byt Nin Ishida. W niedtugim czasie ksigzki takie zaczety ukazywac sie w innych krajach.
Pierwsze gry elektroniczne wyprodukowata firma Nintendo w 1995 roku - (platforma Game
Boy) pod nazwg “Picross”.

= W Polsce tamigtowke te spopularyzowata gazeta "Wiedza i Zycie" — publikujgc obrazki
logiczne jeszcze w latach dziewiecdziesigtych ubiegtego wieku.




W jaki sposob rozwigzywac obrazki logiczne?

Podczas rozwigzywania obrazkow logicznych trzeba decydowac, ktéra komdrka jest
petna (czarna), a ktora pusta (biata). Poprawne zaznaczanie pustych pdl jest nie mniej
wazne niz zaznaczanie pol petnych. Podczas rozwigzywania planszy zaznaczone puste
pola bardzo pomagajg w rozwigzaniu catej tamigtowki. Rozwigzanie wigkszosci
obrazkow logicznych nie jest mozliwe bez zaznaczania pustych pol. Rownie wazng
sprawg jest aby nigdy nie zgadywac. Zaznaczamy tylko komorki, ktoérych wartosc
mozemy okreslic za pomocg dedukcji. Zgadywanie zazwyczaj konczy sie btedem i
psuje catg zabawe. Nawet jesli domyslamy sie, co przedstawia rozwigzywany obrazek i
na te] podstawie mozemy zgadngc, jak powinny by¢ wypetnione nastepne pola, nie
mozemy zaznaczaC komorek bez logicznego uzasadnienia. Proste obrazki mozna
rozwigzac rozpatrujgc tylko poszczegolny rzad lub kolumne i wnioskujgc, ktore komorki
sg petne, a ktore sg puste. Bardziej skomplikowane obrazki wymagajg dedukcji
obejmujgcej wiecej kolumn lub rzedéw. Taka praca czasami wymaga okreslania pol
metodg ,nie wprost”, tzn. ,Komodrka musi by¢ petna, poniewaz gdyby byta pusta, to w
innych komaérkach wystepowa’rby btad” i odwrotnie.




Jak rozwigzywac obrazki logiczne?

» zamaluj niektoére kratki wedtug podanych liczb;

» liczby odpowiadajg grupom pdl, ktére nalezy
zamalowac (np. 3 oznacza grupe trzech
zamalowanych pdél);

» miedzy grupami pol musi by¢ co najmniej jedno pole
puste (dla utatwienia narysuj X);

» kolejnosc¢ grup musi sie zgadzac z kolejnoscig liczb;

» kazda tamigtéwka ma doktadnie jedno rozwigzanie!
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Przydatne tricki

Metoda Zamalowywania Kratek na Przecieciach
Odmierz 7 kratek od lewej i 7 kratek od prawej i zaznacz,

gdzie sie koncza.

Zamaluj kratki, ktdre zaznaczyles w obu przypadkach.
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Spdjrz na inny przyklad.

Odlicz od lewej "2, odstep, 1, odstep, 3, odstep, 4"
i "4, odstep, 3, odstep, 1, odstep, 2" od prawej strony.

Metoda Stawiania X-ow Poza Zasiegiem

Postaw X-y na polach, do ktorych pigtka na pewno nie
siegnie.
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Lekcja o tym, jak rozwigzywac obrazki logiczne

A TERAZ ROIMATENY OSRAJEX LOGICINY



https://www.youtube.com/watch?v=qKclR5FF2sE

Zrodia:
= https://www.wydawnictwologi.pl/image/Pokonaj%200brazki%20logiczne%20R0zw%20i%20
Wskaz.pdf

= https://youtube/gKcIR5FF2sE
= https://pl.wikipedia.org/wiki/Obrazek_logiczny




