Dokumentacja Projektu: DigitSpells

1. Opis:

Gra "DigitSpells" to ekscytujgca gra edukacyjno - zrecznosciowa, fgczgca rozrywke
z naukg matematyki. Gracz wciela sie w role czarodzieja, ktéry musi wykorzystac
swoje umiejetnosci matematyczne, aby pokonac poteznych przeciwnikow i
rozwigzac¢ problemy matematyczne magicznego swiata.
Program zostat stworzony na platforme Windows o architekturze Intel 64x przy
uzyciu silnika Unity 3D.

2. Cechy gry:

- Wyzwania matematyczne dopasowane do réznych poziomow trudnosci.
- System walki oparty na rozwigzywaniu réwnan matematycznych.
- Rozbudowany system postaci z mozliwoscig rozwijania zaklec.

3. Sposob rozgrywki:

Gracz przemierza $wiat gry, napotykajgc roznorodne przeszkody i przeciwnikow.
Aby pokona¢ wrogoéw, musi rozwigzywac odpowiednie zadania matematyczne,
wymagajgce logicznego myslenia i umiejetnosci szybkiego liczenia. Im lepsze wyniki
osigga, tym silniejszy staje sie jego mag.

Po Smierci gracza mozna zaczg¢ gre od nowa lub wréoci¢ do menu gtéwnego.
4. Postacie i Przeciwnicy:
- Opis postaci: Czarodziej:
- Posiada umiejetnos¢ dashowania pod przyciskiem lewy shift oraz rzucania

zakle¢, moze posiada¢ maksymalnie 5 zakle¢ w ekwipunku przypisanych do
poszczegolnych przyciskéw (Q,E,R,F,C)



Opisy Przeciwnikow:

- Szkielet Szermierz:
- Atak (bicie mieczem)



- Szkielet Czarodziej:
- Atak (strzat z r6zdzki z bliska i z daleka)



- Slime:
- Atak (gryzienie - zadawane tylko z bliska)



- Pajak:
- Ataki (gryzienie z bliska i strzelanie pajeczyng z daleka)

- Pajak Boss:
- Ataki (plucie kwasem, gryzienie z bliska, strzelanie pajeczyng - zadawane
obrazenia i spowolnienie)
- Faza druga (aktywowana przy zyciu ponizej 50%) - zwiekszona agresywnosc i
szybkos¢ ruchu.



5. System Zaklec¢:

Gra posiada dziewie¢ zakle¢ bazujgcych na zywiotach, z ktérych kazde ma swoje
unikatowe wiasciwosci i efekty. Zaklecia sg przypisywane literom za pomocg
kowadta. Kazda litera odpowiada jednemu zakleciu. Z poziomem postaci rosng moc i
skutecznosc¢ zaklec, a takze zmniejsza sie czas odnowienia.
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6. System Liczb:

- Matematyczne minigry.
- Zdobywanie punktéw doswiadczenia.



7. Interaktywne Przedmioty:

- Skrzynia: Otwierana przez zblizenie. Zawiera losowe zestawy liczb do minigry
matematycznej.

- Beczka: Otwierana za pomocg zakle¢. Zawiera kilka losowych liczb do minigry
matematycznej.



- Kowadto: Miejsce ulepszania zakle¢ i ich przypisywania do przyciskéw.




Zasoby:

Wszystkie uzyte zasoby graficzne i dzwiekowe sg stworzone przez nas zespot, albo
dziatajg na darmowej licencji.

- Graficzny wyglad Ul: [Kenney.nl - RPG Ul
Expansion](https://kenney.nl/assets/ui-pack-rpg-expansion)

- Animacja wybuchu: [Unity Asset Store - VFX Particles Fireball
Pack](https://assetstore.unity.com/packages/vfx/particles/fire-explosions/free-asset-v
fx-particles-fireball-pack-263814)

- Efekt dymu: [Unity Asset Store - Cinematic Explosions
Free](https://assetstore.unity.com/packages/vfx/particles/fire-explosions/cinematic-ex
plosions-free-257086)

Instrukcja Instalacji i Uzytkowania: DigitSpells

1. Pobierz gre:

Uruchom launcher zawarty w folderze i wybierz opcje "Zainstaluj gre" w zaktadce
"Graj".

DigitSpells
Launcher

Wymagania

Zainstaluj gre

Aktualna Sciezka instalacji: C:\Program Files\DigitSpells

Zmien sciezke instalacji : '

2. Instalacja:



Po zakonczeniu pobierania w zaktadce "Graj" pojawig sie nowe przyciski
umozliwiajgce uruchomienie gry.

Wymagania

?\ DigitSpells

Launcher

Graj

Odinstaluj

3. Uruchomienie gry:
Kliknij przycisk "Rozpocznij" w menu gtbwnym , aby zaczg¢ zabawe.
4. Uzywanie gry:

Poruszaj sie po swiecie gry za pomocg klawiszy WASD, obracaj za pomoca
myszki, a interakcje wykonuj przy uzyciu myszki.

Rozwigzujgc zadania matematyczne, pokonuj przeciwnikow i zdobywaj nagrody.
W grze, menu mozna otworzy¢ za pomocg klawisza Escape.

Zaklecia sg przypisane do przyciskow Q, E, R, F, C. Po uzyciu zaklecia, nastepuje
mini gra matematyczna, podczas ktorej trzeba poprawnie utozy¢ liczby.

Kowadto pozwala na ulepszanie zakle¢ i przypisywanie ich do przyciskow.

5. Zapisywanie postepu:



Postep zapisuje sie automatycznie podczas wyjscia z gry.
6. Zakonczenie gry:

Po zakonczeniu sesji gry, wybierz opcje "Wyjdz" z menu gtéwnego.



