


print(f"Oblicz pole kwadratu o boku {a} cm.™)} # Wypisujemy nasze pytanie
return kwadrat pole(a) # Zwracamy wartosc z funkcji obliczajgcej pole kwadrat
elif = - artﬂsc deﬂWladE obliczeniu pol.
CO.OFERUJEDY ¥ 1.5
= random.randint(1, maks bok) # Wybieramy lGSqu liczbe
whlle a == b: # W przypadku, pdy nasze boki s3 rowne, wybieramy losowg liczbe
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etem W @qb amy wartos
ellf kszta SLE pg [YC losowa wd
= randnm randlnt(l maks bok) # Wybierag '
h = random.randint(1l, maks bok) # Wybiers

print(f"Oblicz pole trojkata o podstawie {af

emy nasze
akCJ1 obliczajacej pole pr

elit ksztalt == "kﬁadrat_ﬂhwud": # Jesli losoE
a = random.randint(1, maks bok) # Wybieramy

return kwadrat _obwod(a) # Ewracamy wartosc z funkcji
elif ksztalt == "prostokat obwod”: # Jesli losowa wartos®y
(1, maks_buk) # Wybieramy losowg lic)

h = randnm.randlnt(l, maks bok) # Wybieramy losowg 1icY

print(f"0Oblicz obwod o bokach {a} cm 1 {b} cm.”™)} # Wypisujelgdnasze pytanie
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Roznorodnosc Zadan

o Odl prostych dziatan algebraicznych po trudniejsze
problemy geometryczne - nasza aplikacja sprawia, ze
nauka matematylki staje sie ekscytujacal

N
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Jalk cetanasza aplikacic?

Na poczatku program zadaje nam trzy pytania, kiore majg na celu
sprawdzenie ile ma by¢ pytai, o jakiej trudnoSci maja by oraz z
jakiego tematu maj byc owe pytania. Po odpowiedzi mamy
Zadlania, za kaide dobrze rozwigzane zadanie dostajemy punkt, a
Za Kazilg 19 odpowiedz punktow nie odejmujemy i nie dodajemy.



o 133clz czesciga naszej «spuh..c.?m)éc.i
Smatematycznej! Rywallllu, LCZ slq I
= zdohywaj nagioch 5 VAY umyml

qunaglm e




m trudnosci
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¢ kwadratu o boku {a} ce }
le(a)

tokat pole™
t(1, maks bok)
t(1, maks bok)
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BAK TO DZIALA?
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;_;J;{“; iratu |
tokat obwod”:
t(1, maks bok)
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obwod(a, b) - f wari
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t(1, maks bok)






