Regulamin konkursu ,,Uczniowie - Uczniom 2023”

§1. Organizator i cel konkursu ,,Uczniowie - Uczniom 2023”

Organizatorem konkursu ,Uczniowie -Uczniom 2023”, zwanego dalej “Konkursem” jest Wydziat
Matematyki, Fizyki i Informatyki Uniwersytetu Gdanskiego z siedzibg przy ul. Wita Stwosza 57 w
Gdansku, zwany dalej “Organizatorem”.

Podstawowym celem Konkursu jest propagowanie nauk matematycznych, fizycznych i
informatycznych, czyli dyscyplin uprawianych na Wydziale Matematyki, Fizyki i Informatyki
Uniwersytetu Gdanskiego.

§2. Warunki uczestnictwa w Konkursie

Do konkursu moze zgtosic sie uczen lub grupa uczniéw tylko za posrednictwem nauczyciela.
W konkursie mogg bra¢ udziat osoby w wieku 14-20 lat, bedace uczniami szkét
ponadpodstawowych.

§3. Zasady Konkursu

Konkurs dotyczy wykonania pomocy dydaktycznej (aplikacji/gry edukacyjnej itp.) wspomagajgcej
nauke matematyki, fizyki lub informatyki.

Aplikacja/gra edukacyjna przeznaczona ma by¢ dla uczniéw szkét podstawowych lub ucznidw
szkét ponadpodstawowych zainteresowanych przedmiotami Scistymi, w szczegdlnosci
matematyka, fizyka i informatykg do wykorzystania na regularnych zajeciach lub tylko dla
zainteresowanych.

Konkurs skfada sie z trzech etapdw:

- Etap|(Zgtoszenie) —w terminie do 15.09.2023 r. nauczyciel przesyta drogg elektroniczng
opis pracy konkursowej wypetniajgc formularz zgtoszeniowy dostepny na stronie lubie-
nauke.mfi.ug.edu.pl. Dnia 20.09.2023 r. na stronie lubie-nauke.mfi.ug.edu.pl
opublikowana zostanie lista zespotéw zakwalifikowanych do etapu Il. Lista zespotéw
wybrana zostanie przez Organizatora.

- Etap Il (Eliminacje) — w terminie od 21.09.2023 r. do 22.10.2023 r. zespoty, ktdre
zakwalifikowaty sie do etapu Il, przesytaja Organizatorowi, za posrednictwem
odpowiedniego formularza dostepnego na stronie lubie-nauke.mfi.ug.edu.pl prace
konkursowe w swej ostatecznej formie (zgodnej z wymaganiami opisanymi w punktach 4
oraz 5 niniejszego paragrafu). Dnia 25.10.2023 r. Organizator ogtosi na stronie Konkursu
liste zespotéw, ktdre zakwalifikowaty sie do dalszego etapu.



- Etap Il (Finat) — dnia 6.11.2023 r. zespoty, ktére zakwalifikowaty sie do Il etapu,
prezentujg swoje prace przed komisjg konkursowg. Kazda prezentacja powinna trwac nie
wiecej niz 15 minut. Po prezentacji komisja moze zadawa¢ kazdemu z zespotdéw pytania.
Etap konczy sie wytonieniem laureatéw konkursu.

Wykazy wymaganych dokumentéw koniecznych do przestaniana w ramach kazdego z powyzszych
etapow Konkursu, jak rdwniez obowigzujgce terminy ich dostarczenia znajdujg sie na lubie-
nauke.mfi.ug.edu.p! w zakfadce: “Opis konkursu”.

Praca konkursowa przysytana na etap Il Konkursu powinna sktadaé sie z:

- Gotowej aplikacji/gry edukacyjnej

- Specyfikacji minimalnych wymagan sprzetowych

- Odpowiednich kodéw Zrédtowych

- Peten opis aplikacji/gry edukacyjnej (w postaci pisemnej instrukcji pdf uzupetnionej
ewentualnie o nagrany filmik z przyktadowego przebiegu gry.)

W przypadku, gdy gra edukacyjna/aplikacja wymaga instalacji nalezy dotaczy¢ instrukcje instalacji
i uzytkowania. Wybrana technologia musi gwarantowaé¢ mozliwo$¢ uruchomienia rozwigzania w
typowym Srodowisku pracy opartym o Microsoft Windows lub Linux.

W Zzadnym wypadku wielko$é przestanych materiatéw nie moze przekraczaé 64 MB.

Kazdy zespdt moze zgtosi¢ do Konkursu jedng lub wiecej prac. Prace nie mogg by¢ uprzednio
opublikowane i do kazdej z nich cztonkowie zespotu zgtaszajgcego muszg posiadaé wytaczne i
nieograniczone prawa.

Cztonkowie zespotu biorgcego udziat w konkursie, poprzez nadestanie pracy do konkursu
rownoczesnie o$wiadczajg, ze:

- posiadajg autorskie prawa majgtkowe do nadestanej pracy, ktére nie sg ograniczone na
rzecz oséb trzecich oraz posiadajg zgode na wykorzystanie i przetwarzanie wizerunku
0s6b i miejsc pokazanych w pracy;

- muzyka i efekty dzwiekowe wykorzystane w pracy (o ile takie elementy wystepujg) nie
naruszajg praw osob trzecich

i. w przypadku wykorzystania muzyki komercyjnej nalezy dotgczy¢ potwierdzenie
uiszczenia optaty licencyjnej,

ii. w przypadku wykorzystania muzyki udostepnionej bezptatnie w Internecie nalezy
dotgczy¢ informacje o licencji, na ktdrej utwér zostat udostepniony wraz z
doktadnym linkiem do danego utworu,

- materiaty wideo, zdjecia i inne elementy graficzne wykorzystane w pracy (o ile takie
elementy wystepujg) nie naruszajg praw osob trzecich.

i. w przypadku wykorzystania komercyjnych materiatdw graficznych nalezy
dotaczy¢ potwierdzenie uiszczenia optaty licencyjnej,

ii. w przypadku wykorzystania materiatéow graficznych udostepnionych bezptatnie w
Internecie nalezy dotaczy¢ informacje o licencji, na ktérej utwdr zostat
udostepniony wraz z doktadnym linkiem do danego utworu,

- ponoszg catkowity i niczym nieograniczong odpowiedzialnos¢ z tytutu jakichkolwiek
roszczen osob trzecich kierowanych wobec Organizatora, a powstatych w zwigzku z pracg



konkursowg i zawartych w niej tresciach oraz za ewentualne naruszenie praw oséb
trzecich;

wyrazajg zgode na nieodptatne wykorzystanie przez Organizatora nadestanej pracy w
dowolnym czasie, miejscu i formie jak rdwniez zobowigzujg sie do modyfikacji pracy w
stopniu, jaki Organizator uzna za stosowny i wskazany do prawidtowej realizacji zatozen
Konkursu, ze szczegdlnym uwzglednieniem koniecznosci dostosowania pracy do
wymogoéw, jakie muszg by¢ spetnione przy jej publikacji na stronie internetowej
Organizatora;

akceptujg niniejszy regulamin;

wyrazajg zgode na przetwarzanie swoich danych osobowych do celdéw zwigzanych z
przebiegiem tego konkursu oraz pdzniejszg publikacjg prac zgodnie z ustawg o Ochronie
Danych Osobowych (Dz.U.Nr.133 pozycja 883).

10. Z chwilg przekazania zgtoszonych prac, Organizator nabywa nieodptatnie, nieograniczong w czasie

i przestrzeni licencje niewytaczng, upowazniajacg Organizatora do nieodptatnego korzystania z

majatkowych praw autorskich do pracy konkursowej na nastepujacych polach eksploatacji:

w zakresie utrwalania i zwielokrotniania utworu — wytwarzanie kopii utworu, w tym
technika drukarska, reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz technikg cyfrowg;

w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych utwér utrwalono —
wprowadzanie do obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy;

w zakresie rozpowszechniania utworu w sposéb inny niz okreslony w punkcie
poprzedzajgcym — publiczne wykonanie, wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie oraz
nadawanie i reemitowanie, a takze publiczne udostepnianie utworu w taki sposéb, aby
kazdy mdégt mie¢ do niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym, a takze
rozpowszechnianie poprzez umieszczenie na stronie internetowej;

wprowadzanie do pamieci komputera, dowolne przetwarzanie w jego pamieci;

11. Udzielenie licencji, o ktérej mowa w ust. 10 obejmuje uprawnienie do udzielania dalszych licencji

przez Organizatora, w zakresie pdl eksploatacji wskazanych w ust. 10.

§4. Zasady oceniania i nagrody

1. Opisy prac nadestane w etapie | jak i prace nadestane w etapie Il ocenia Organizator. W

pozostatych etapach prace oceniane sg przez komisje konkursowg sktadajgcg sie z 5-6 osdb

reprezentujgcych Organizatora, ktdra zostanie powotana przez Dziekana Wydziatu Matematyki,

Fizyki i Informatyki na potrzeby oceny zgtoszonych prac sposréd pracownikéw Organizatora.

Organizator oraz komisja konkursowa w ocenie prac konkursowych kieruje sie w szczegdlnosci

nastepujacymi kryteriami:

pomystowoscig w wykorzystaniu matematyki, fizyki I/lub informatyki
oryginalnoscig pomystu
atrakcyjnoscia aplikacji/gry edukacyjnej

Nagrody w konkursie:

Nagroda gtéwna — nagroda rzeczowa o wartosci co najmniej 800 zt,



- Il miejsce — nagroda rzeczowa o wartosci co najmniej 600 zt,
- lll miejsce — nagroda rzeczowa o wartosci co najmniej 400 zt.
Wysokos¢ nagréd moze ulec zwiekszeniu.
Organizator zastrzega sobie prawo do uniewaznienia Konkursu lub zmiany liczby i wysokosci
przyznawanych nagrdéd w przypadku niezadowalajgcego poziomu prac konkursowych.
Decyzje Organizatora i komisji konkursowej w sprawie oceny prac sg ostateczne i niepodwazalne.

§5. Postanowienia kornncowe

Organizator zastrzega, ze nie ponosi odpowiedzialnosci za zdarzenia uniemozliwiajgce
prawidtowe przeprowadzenie Konkursu, ktérych nie byt w stanie przewidzieé, lub ktérym nie mogt
zapobiec, w szczegdlnosci w przypadku zaistnienia zdarzen losowych, w tym sity wyzsze;j.
Organizator zastrzega sobie prawo do dyskwalifikacji prac o tresci powszechnie uznawanej za
obrazliwe, naruszajgce prawa osOb trzecich lub prawo polskie, zawierajacych tresci
pornograficzne lub w sposdb oczywisty godzgce w uczucia religijne. Decyzja o usunieciu takich
tresci jest niepodwazalna, ostateczna i réwnoznaczna z wykluczeniem z Konkursu.

Organizator zastrzega sobie prawo zmiany postanowien niniejszego regulaminu w przypadku
zmian przepiséw prawnych lub innych istotnych zdarzern majacych wptyw na organizowanie
Konkursu.

Konkurs nie podlega przepisom ustawy z dnia 29 lipca 1992 roku o grach i zaktadach wzajemnych
(Dz. U. 22004 roku Nr 4, poz. 27 z pdzn. zm.).



